2 3
o Y v v v
L C el i i ks
(o N o | 5 (I

Ucit sa - hrat sa - premyslat ekologicky.

BrozUra predstavuje niekolko spolocenskych hier dostupnych aj v digitalnej
podobe s environmentalnou tematikou, ktoré mozu ucitelom pomoct
zazitkovo obohatit vyucovaci proces.
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BROZURA URCENA

Nasa brozlra je urcena pre vsetkych ucitelov a vychovavatelov, ktori
hladaju nové a inovativne sposoby, ako motivovat svojich ziakov k
uceniu. Verime, ze integracia stolovych hier do vyucovacieho procesu je
fantastickym sposobom, ako ziakom priniest zazitok z vyucovania.

Tentokrat sme brozuru obohatili o hry, ktoré je mozné najst aj v
ekologicky prijatelnejSej digitalnej verzii. Vsetky hry su dostupné na
webovych strankach www.sk.boardgamearena.com, ktort je mozné vyuzit
pocas vyucovania v pocitacovych miestnostiach. Na tejto stranke mozu
spolocenske hry ziaci vasej triedy hrat spoloCne a v realnom case.

Spolocenské hry su vybornym nastrojom na rozvoj kritického myslenia,
komunikacnych zrucnosti, férovosti a schopnosti timovej prace - popri
mnohych dalSich kompetenciach ziakov.

Brozura vznikla v ramci projektu Zelena stopa: Hra s ohladom na planétu,
ktory financne podporila Férova nadacia O2.

KTO SMt

PoP-Cult je dynamické obcianske zdruzenie, ktoré
sa venuje popularizacnému a vzdelavaciemu
obsahu v oblasti popularnej kultlry. Nase aktivity
zahrnaju organizaciu eventov zameranych na
aktivne a zmysluplne travenie volneho casu.

Pri tvorbe tejto brozury sme mali tl Cest spolupracovat s obcianskym zdruzenim
INPORO - Institut podpory a rozvoja. Spojili sme sily na vytvorenie tohto
materialu, ktory zdiela nase nadSenie pre ochranu Zivotného prostredia ako aj
stolové hry ako cenny nastroj v oblasti vzdelavania.

Sme hrdi na tuato spolupracu a verime, Ze vam nasa broZura poskytne uzitocné
informacie o vyuziti stolovych hier vo vzdelavani.
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WINGSPAN

1-5 hracov od 10 rokov 40-70 min.

Hra Wingspan je navrhnuta
tak, aby hracov nadchla a
inSpirovala fascinujucim
svetom vtakov. Je skvelym
nastrojom na spoznavanie
roznych vtacich druhov, ich
prirodzenych  biotopov a
ekosystémov, zaroven aj
vyznamu ochrany prirody.
UCi  hracov o prepojeni
medzi druhmi a ich prostre-
diami, ¢im podporuje
uvedomelé a zodpovedné
spravanie voci zivotnemu
prostrediu.

Hraci musia premyslat strategicky a planovat svoje tahy,
pricom zvazuju rozne faktory, akymi si potrava,
prostredie a interakcie medzi vtakmi. Hra povzbudzuje
kreativitu a hladanie inovativnych rieseni, ¢im rozvija
kriticke myslenie a rieSenie problemov.

Wingspan tiez prinasa estetickl radost svojim nadhernym
dizajnom a ilustraciami, ktoré ozivuju rozmanitost vtacieho
sveta. Hra je idealnym pomocnikom, ako priblizit prirodne
vedy zabavnym a interaktivnym sposobom, pricom hracov
motivuje k hlbSiemu zaujmu o ochranu prirody a trvall
udrzatelnost.
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EVERGREEN

1- 4 hracov od 8 rokov

Evergreen je viac ako len
hra. Je to interaktivna cesta
do sveta udrzatelnosti a
ochrany  prirody, ktora
hracov vtiahne do dole-
zitych  environmentalnych
tém. Svojim inovativhym
pristupom Evergreen nepo-
nuka len zabavu, ale 3]
moznost naucit sa o zeleneg|
energii, obnovitelnych zdro-
joch a ekologickych vyzvach,
s ktorymi sa dnes stre-

tavame.
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Hra Evergreen hracom dava moznost prebrat kontrolu
nad vlastnym ekosystémom a rozhodovat o jeho osude.
Musia robit rozhodnutia, ktoré ovplyvnia budiicnost ich
ekosystému a Zivotného prostredia pre budiice generacie.
Hraci musia strategicky planovat, kriticky mysliet a
hladat inovativne rieSenia na vyrovnanie sa s roznymi
vyzvami a prispiet k udrzatelnej budicnosti.

Evergreen poskytne nielen zabavu, ale aj prilezitost na
diskusiu a zvySenie povedomia o otazkach tykajucich sa
zivotného prostredia. Zaujme svojou jednoduchou ale
putavou grafikou a motivuje hracov k hlbSiemu zaujmu o
environmentalne otazky a prirodné vedy.
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FOTOSYNTEA

2 - 4 hracov od 10 rokov

Fotosyntéza je stolova hra,
ktora hracov zavedie do
sveta flory okolo nas. Tato
hra je vizualne pdtava,
zabavna a zaroven ucl
hracov o dolezitych eko-
logickych a biologickych
principoch. Hra¢i musia
planovat a pomahat rastu
ich stromov tak, aby v
kazdej faze Zziskali co
najviac slnecnej energie a
ich les sa tym mohol dalej
rozrastat.

Tato hra je idealnym pomocnikom pri vyucovani procesu
fotosyntézy, ktory je zakladnym mechanizmom pre
udrzanie zivota na Zemi. Hraci sa ucia, ako rastliny
absorbuju slnecnd energiu a menia ju na zivotne dolezité
latky. Okrem toho sa v hre ucia o sutazeni v ekosystéeme a
vztahoch medzi rastlinami.

Fotosyntéza rozvija aj kritické myslenie hracov,
planovanie a strategické schopnosti. Hraci musia
premyslat aj niekolko kol dopredu a rozhodovat, akeé
stromy zasadia, ktoré z nich nechaji vyrast a takisto,
kedy nastane koniec Zivota daného stromu, aby v hre
dosiahli aspech.
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IMIESANY LES

2 - 5 hracov

od 10 rokov 40 - 60 min.
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Zmiesany les hracov za-
vedie do fascinujuceho
sveta prirody a zeleného
dobrodruzstva. Odohrava sa
v hlbokych a tajomnych les-
nych porastoch, v ktorych
hraci objavuju roznorode
druhy rastlin a zvierat. V hre
Zmiesany les na seba hraci
berd dlohu vyskumnikoy,
ktori sa snazia objavit
tajomstva lesa, a rozsirit
svoje poznanie o jeho bio-
diverzite.

Kazdy z hracov sa snazi “nazbierat” najcennejSie stromy, na
ktoré chcl nasledne prilakat Zivocisne druhy, vdaka comu
vytvoria ekologicky vyvazeny biotop pre kazdeho z jeho
obyvatelov.

Vizualny sStyl hry Zmiesany les je putavy a detailny, s
bohatymi ilustraciami prirodnych scenérii, ktoré hracov
vtiahnu do atmosfeéry lesa. Hra poniika nielen zabavu, ale
aj prilezitost na ucenie sa o ekosystéemoch, biodiverzite a
vyznamoch ochrany prirody.

Zmiesany Les je zazitkova hra, ktora hracom ponudka
prilezitost objavit krasy a tajomstva prirody s dorazom na
ich strategicke myslenie.




TELENA PLANETA

1-5 hracov od 13 rokov 45 - 90 min.

Zelena  planéta  hracov
zavedie na Uzasnu, vizualne
pUtavu cestu objavovania a
ochranovania nasej planéty.
Tato ekologicka hra je
pdtavou kombinaciou za-
bavy a vzdelavania sa. Hra
bola vytvorena na zvysenie
povedomia o sUcasnych
environmentalnych  prob-
lemoch. Snahou hry je
interaktivnou formou hra-
com pripomenuat, akymi
krasami nasa Zem oplyva.
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Jednym z cielov Zelenej planéty je vstepit pocit
zodpovednosti a naliehavosti voci starostlivosti o nasu
planétu. Je vynikajucim vzdelavacim nastrojom na ucenie
hracov, mladych i starsich, o vzajomnom prepojeni
ekosystemov, o dolezitosti udrzatelnych postupov a o
nasledkoch zanedbavania Zivotného prostredia.

Zelena planéta hracov vyzyva k tomu, aby mysleli
kreativne a hladali inovativne rieSenia environ-
mentalnych otazok. Rozvija kritické myslenie, riesenie
problémov a strategické schopnosti, pricom nezabuda ani
na pocit spoluprace.




BIOMOS

1- 4 hracov

od 8 rokov
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Biomos je rychla puzzle hra
pre 1-4 hracov, ktora sa
zameriava na vytvaranie
novych  planét.  Ulohou
hracov je vyvinit najbio-
diverznejsiu planétu vo ves-
mire. V priebehu hry hraci
umiestnuju dosticky terénu
na svoju planetu tak, aby
vytvorili roznorodé krajiny a
podmienky  vhodné pre
zivot. Kombinaciou terén-
nych prvkov, ako su oceany,
lesy a hory, vytvaraju
idealne prostredie pre roz- \.
manitd faunu a floru.
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Biomos pondka viacero rezimov hry, vratane rodinného
rezimu pre zaciatoCnikov a solového rezimu pre tych, ktori
si chcu vyskusat individualnu vyzvu. Ciel je vzdy ten isty -
vytvorit najkrajsSiu planétu vo vesmire.

Hra sa hodi aj na vyucovanie vd'aka snahe rozvijat kriticke
myslenie hracov. Zaroven uci o biodiverzite, podporuje
spolupracu medzi hracmi, rozvija priestorové a
matematické myslenie a ponuka priestor na diskusiu o
ekologickych témach. Tieto prvky hry Biomos z nej robia
nielen zabavni stolovku, ale aj efektivny nastroj na
ucenie a rozvoj zrucnosti u Ziakov.
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RAINFOREST

2 - 4 hracov

od 8 rokov 20 - 30 min.

S hrou Rainforest sa hraci
mozu ponorit do fascinu-
juceho sveta dzungle a
dazdovych pralesov plnych
exotickych tvorov, v ktorych
hraci objavuju rozmanitost
vtakov, motylov, opic a
inych zivocichov, ako aj ich
prirodnych prostredi. Tato
hra ponuka nielen zZive
herné zazitky, ale aj vzde-
lava hracov o vzajomnom
prepojeni medzi zivocisSnymi
druhmi a ich biotopmi.

Stratégia a planovanie su v hre Rainforest klucove, kedze
hraci musia zvaZovat rozne faktory, ako je potrava, akryt
a vzajomné vztahy medzi zivocichmi. Hra podporuje
kreativitu a hladanie inovativnych rieseni, ¢im rozvija
kritické myslenie a schopnost prekonavat probléemy.

Okrem toho, Rainforest prinasa aj estetické poteSenie
svojim krasnym dizajnom a ilustraciami, ktoré ozivujl
jedinecnt atmosféru dazdovych pralesov. Tato hra je
vynikajucim  nastrojom na interaktivne priblizenie
prirodnych vied ziakom a motivuje hracov k vacsiemu
porozumeniu a starostlivosti o nase prirodné dedicstvo a
udrzatelnost ekosystémov.
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Ak mate akékolvek dalsie otazky, potrebujete pomoct s
vyberom hier do vasej skoly ¢i uz na vyucovanie alebo
ako sucast mimoskolskych aktivit, nevahajte nas
kontaktovat - radi vam na vSetko odpovieme, pripadne
sa vieme dohodnut aj na dalsej spolupraci.

P@P - CULT

E-mail
redakcia@popcult.sk
Web

www.popcult.sk

Tel. cislo

+4271 940 630 390




